
開啟D:\student\tv-car.fla，然後按Ctrl-L打開元件庫
Flash MX 2004
1. 場景一 (Scene 1) ( 車身car-body
影格二：插入關鍵影格 (車身微微上移，改變Y值)
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2. 場景一 (Scene 1) ( 車子car
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3. 按Enter
4. 場景一 (Scene 1) ( 汽車動畫car movie
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圖層mask：遮色片 (擴大範圍，至電視畫面大小，約500(380)
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圖層『車身』：影格一，已有影片car
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圖層『白線』：選取影格1-20，按下Alt，拖曳複製至影格21-40、41-60、61-80、81-100
圖層『欄杆』：複製，選取，Ctrl-G群組，由左至右移動 (與白線大致相同)
圖層『大廈』：複製，選取，Ctrl-G群組，由左至右移動

5. 右按各圖層 (車身、白線、欄杆、大廈、地面) ( 屬性 ( 被遮色
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6. 場景一 (Scene 1)：選取車子，取名mycar

[image: image10.png]# scene 1
v

2 remote

r) 2

2 backgro.
W




 
[image: image11.png]Fwsn oo





7. Action-Script：按F9看
8. 測試影片：Ctrl-Enter
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影格一：Y= (60.5


影格二：Y= (61.5


車身上下搖晃





車身body


不動





車身、地面


保持不動


白線、欄杆、大廈


由左至右移動





車呔wheel 1 & 2


補間動畫、旋轉





按下Alt，並拖曳(





on (release) {


	car_mc.stop();


	car_mc.mycar.stop();


}





on (release) {


	getURL("http://www.abc.com");


}





搖控


影片


背景
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