Mask.doc
Flash MX 2004
6/4/2008

【遮色片 1】文字
開啟D:\student\mask1.fla
1. 圖層 (text-mask)
影格1 (輸入文字) 
影格20 (插入影格)
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[image: image42.bmp]
2. 圖層 (color)
影格1 (畫彩色長方形、按F8把它轉為圖像元件)
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3. 圖層 (color)
影格20 (插入關鍵影格，並把長方向右移，加上補間動畫)
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4. 圖層 (text-mask)
右按、選遮色片(mask)
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5. 按Ctrl-Enter測試影片
【遮色片 2】街道
開啟D:\student\mask2.fla
1. 圖層 (picture)
影格1 (匯入相片一張)

 . 檔案 ( 匯入 ( 匯入至舞台 ( D:\student\Nathan-Road.jpg
2. 圖層 (mask)
影格1 (畫一星形，顏色不拘，按F8把它轉為影片元件)
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3. 圖層 (mask)
右按、選遮色片(mask)
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4. 按Ctrl-Enter測試影片

5. 圖層 (mask)
影格1 (雙按星形、進入元件)
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影格20 (插入關鍵影格，並把星形放大，加上補間動畫，逆時針旋轉)
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影格21&35 (插入關鍵影格，繪畫其他圖形，加上補間動畫)

影格40 (插入影格)
返回場景一

6. 按Ctrl-Enter測試影片

【遮色片 3】辦公室
開啟D:\student\mask3辦公室.fla
1. 圖層 (office)
影格1 (匯入相片一張)

檔案 ( 匯入 ( 匯入至舞台 ( D:\student\Office.jpg
按F8把它轉為圖像元件 (元件名稱: photo)
影格50 (插入影格)

2. 圖層 (mask)
影格1 (畫一圓形，顏色不拘，按F8把它轉為圖像元件)

影格15,20,25,40,45,50 (插入關鍵影格，隨意移動圓形，加上補間動畫)
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3. 圖層 (mask)
右按、選遮色片(mask)
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4. 圖層 (darkOffice)
影格1 (按Ctrl-L，拖入元件photo；或到圖層office複製相片到此)
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改顏色透明度Alpha為20%
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改亮度為(60%
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影格50 (插入影格)

5. 按Ctrl-Enter測試影片

【遮色片 3x】地球儀
開啟D:\student\mask3x地球儀.fla

1. 圖層 (map)
影格1 (匯入地圖一張)

檔案 ( 匯入 ( 匯入至舞台 ( D:\student\world.jpg
按F8把它轉為影片元件 (元件名稱: map)

地圖略為右移
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影格50 (插入關鍵影格，左移地圖，加上補間動畫)
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2. 圖層 (mask)
影格1 (畫一圓形，顏色不拘)

影格50 (插入影格)
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右按、選遮色片(mask)

3. 圖層 (sky)
影格1 (黑色背景，並加上小白點)
影格50 (插入影格)

4. 按Ctrl-Enter測試影片
【遮色片 4】旋轉文字
開啟D:\student\mask4旋轉文字.fla
1. 圖層 (earth)
影格1 (畫一綠色圓形地球)
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2. 圖層 (words)
影格1 (輸入文字，按F8把它轉為影片元件一)
雙按此元件，選取文字，按Ctrl-B打散文字，排成圓形，

再次選取文字，按Ctrl-G把它群組

縮小文字，雙按元件一
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影格40 (插入關鍵影格，加上補間動畫，逆時針旋轉)
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返回場景一

3. 圖層 (mask)
影格1 (畫藍色空心半圓)

右按、選遮色片(mask)
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4. 按Ctrl-Enter測試影片

【遮色片 5】地圖
開啟D:\student\mask5.fla
1. 圖層 (map)
影格1 (匯入相片一張)

檔案 ( 匯入 ( 匯入至舞台 ( D:\student\Map.jpg
按F8把它轉為圖像元件 (元件一)


2. 圖層 (mask)
影格1
(畫一圓形，顏色不拘，
按F8把它轉為影片元件circle)
右按、選遮色片(mask)

3. 圖層 (background)
影格1 (從圖層map/或元件庫，複製地圖到此)
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改顏色透明度Alpha為26%
4. 圖層 (mask)
影格1 (雙按元件circle圓形)

進入元件後，選取圓形，按F8把它轉為影片元件circle_mc

再到影格60 (插入關鍵影格，加上補間動畫)
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按右鍵增加導引線，照右圖繪畫行走路線
5. 按Ctrl-Enter測試影片

【遮色片 6】街道
開啟D:\student\mask6.fla
1. 圖層 (picture)
影格1 (匯入相片一張)

檔案 ( 匯入 ( 匯入至舞台 ( D:\student\Street.jpg
按F8把它轉為圖像元件 (元件名稱：street)

2. 圖層 (mask)
影格1 (畫6長方線條，顏色不拘，全選，按F8把它轉為影片元件mask)

右按、選遮色片(mask)

3. 圖層 (background)
影格1 (到圖層picture複製相片到此，略放大)
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4. 按Ctrl-Enter測試影片

5. 圖層 (mask)
影格1 (雙按元件mask)

進入元件後，選取圓形，按F8把它轉為影片元件mask2
再到影格100 (插入關鍵影格，加上補間動畫，逆時針旋轉)
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返回場景一

6. 按Ctrl-Enter測試影片

【遮色片 7】打地鼠
開啟D:\student\mask7-pig.fla
1. 圖層一：
繪畫猪或鼠一隻，按F8轉為圖像元件 (元件名稱：pig)
刪除舞台上所有元件

2. 圖層一：
繪畫2個橢圓形 (1啡1黑) ，按F8轉為影片元件 (元件名稱：pighole)
雙按元件pighole進入元件pighole

3. 場景1：
元件pighole
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圖層一：更名為hole
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圖層action：
見下頁

圖層mask：
畫一圓柱形mask
圖層pig：
影格01，按Ctrl-L，拖入元件pig
影格15，右按，插入關鍵影格，加上補間動畫

影格30，右按，插入關鍵影格

影格45，右按，插入關鍵影格，加上補間動畫

影格60，右按，插入影格

返回場景一

4. 按Ctrl-Enter測試影片
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5. 按Ctrl-L，加入多個元件pighole
分別命名為pig1,pig2,pig3,...
6. 按F9加上action-script動作程式
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[ action : E#& 1

[ action : E48 2

onEnterFrane = function () {
n = randon(20);
if (=1 8 ne=3) (
if (_root["pig" add n].isUpstrue) (
_ro0t["pig" add n].gotoAndPlay(2);

)







7. 按Ctrl-Enter測試影片

【遮色片 8】地圖
開啟D:\student\mask8.fla
1. 圖層 (map)
影格1 (匯入相片一張)
檔案 ( 匯入 ( 匯入至舞台 ( D:\student\Map.jpg
按Ctrl-L，拖入元件map
2. 圖層 (mask)
影格1 (畫一圓形，顏色不拘，按F8把它轉為影片元件circle)

在屬性面板，更名為circle
[image: image35.png]



再右按圖層(mask)、選遮色片
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3. 圖層 (mask)
影格1 (按F9，輸入以下程式碼)

circle.startDrag(true);

mouse.hide();
4. 按Ctrl-Enter測試影片
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停留





停留





pig2





pig3





onEnterFrame = function () {


	n = random(20);


	if (n>=1 && n<=3) {


		if (_root["pig" add n].isUp<>true) {


			_root["pig" add n].gotoAndPlay(2);


		}


	}


};





action: 影格1


	stop();


	isUp=false;





action: 影格2


	isUp=true;
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